
Certificamos, para os devidos fins, que ALEX XAVIER DA SILVA 

participou da Oficina Desenvolvimento de Jogos com Scratch, 

durante o Encontro de Integração e Ações Pedagógicas da Unidade 

Acadêmica de Educação a Distância e Tecnologia da Universidade 

Federal Rural de Pernambuco UAEADTec/UFRPE, no Polo UAB 

Surubim, no dia 27 de abril de 2024, com Carga – Horária de 3h/a. 

 



Certificamos, para os devidos fins, que ERVELANY LINS DE 

FRANÇA participou da Oficina Desenvolvimento de Jogos com 

Scratch, durante o Encontro de Integração e Ações Pedagógicas da 

Unidade Acadêmica de Educação a Distância e Tecnologia da 

Universidade Federal Rural de Pernambuco UAEADTec/UFRPE, no 

Polo UAB Surubim, no dia 27 de abril de 2024, com Carga – Horária 

de 3h/a. 

 



Certificamos, para os devidos fins, que JOSÉ ANDERSON SILVA DO 

NASCIMENTO participou da Oficina Desenvolvimento de Jogos 

com Scratch, durante o Encontro de Integração e Ações 

Pedagógicas da Unidade Acadêmica de Educação a Distância e 

Tecnologia da Universidade Federal Rural de Pernambuco 

UAEADTec/UFRPE, no Polo UAB Surubim, no dia 27 de abril de 

2024, com Carga – Horária de 3h/a. 

 



Certificamos, para os devidos fins, que JOSÉ SAMUEL DE LUCENA 

participou da Oficina Desenvolvimento de Jogos com Scratch, 

durante o Encontro de Integração e Ações Pedagógicas da Unidade 

Acadêmica de Educação a Distância e Tecnologia da Universidade 

Federal Rural de Pernambuco UAEADTec/UFRPE, no Polo UAB 

Surubim, no dia 27 de abril de 2024, com Carga – Horária de 3h/a. 

 



Certificamos, para os devidos fins, que KALINE BEZERRA DA SILVA 

participou da Oficina Desenvolvimento de Jogos com Scratch, 

durante o Encontro de Integração e Ações Pedagógicas da Unidade 

Acadêmica de Educação a Distância e Tecnologia da Universidade 

Federal Rural de Pernambuco UAEADTec/UFRPE, no Polo UAB 

Surubim, no dia 27 de abril de 2024, com Carga – Horária de 3h/a. 

 



Certificamos, para os devidos fins, que KELIANE BEZERRA DA 

SILVA participou da Oficina Desenvolvimento de Jogos com 

Scratch, durante o Encontro de Integração e Ações Pedagógicas da 

Unidade Acadêmica de Educação a Distância e Tecnologia da 

Universidade Federal Rural de Pernambuco UAEADTec/UFRPE, no 

Polo UAB Surubim, no dia 27 de abril de 2024, com Carga – Horária 

de 3h/a. 

 



Certificamos, para os devidos fins, que LETÍCIA SOARES DA SILVA 

participou da Oficina Desenvolvimento de Jogos com Scratch, 

durante o Encontro de Integração e Ações Pedagógicas da Unidade 

Acadêmica de Educação a Distância e Tecnologia da Universidade 

Federal Rural de Pernambuco UAEADTec/UFRPE, no Polo UAB 

Surubim, no dia 27 de abril de 2024, com Carga – Horária de 3h/a. 

 



Certificamos, para os devidos fins, que LILIANE DA SILVA 

FERREIRA participou da Oficina Desenvolvimento de Jogos com 

Scratch, durante o Encontro de Integração e Ações Pedagógicas da 

Unidade Acadêmica de Educação a Distância e Tecnologia da 

Universidade Federal Rural de Pernambuco UAEADTec/UFRPE, no 

Polo UAB Surubim, no dia 27 de abril de 2024, com Carga – Horária 

de 3h/a. 

 



Certificamos, para os devidos fins, que MARIA GERLANDRO DA 

SILVA KHAN participou da Oficina Desenvolvimento de Jogos com 

Scratch, durante o Encontro de Integração e Ações Pedagógicas da 

Unidade Acadêmica de Educação a Distância e Tecnologia da 

Universidade Federal Rural de Pernambuco UAEADTec/UFRPE, no 

Polo UAB Surubim, no dia 27 de abril de 2024, com Carga – Horária 

de 3h/a. 

 



 

Certificamos, para os devidos fins, que MARIA RAFAELA ALVES DE 

SOUZA participou da Oficina Desenvolvimento de Jogos com 

Scratch, durante o Encontro de Integração e Ações Pedagógicas da 

Unidade Acadêmica de Educação a Distância e Tecnologia da 

Universidade Federal Rural de Pernambuco UAEADTec/UFRPE, no 

Polo UAB Surubim, no dia 27 de abril de 2024, com Carga – Horária 

de 3h/a. 

 


